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2.1 牡蠣的繁殖循環 
2.1.2 外傘頂洲潟湖-牡蠣潮間帶養殖 
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3.3 基地說明  

 

 
 

3.1場景選擇 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

選擇與牡蠣養殖相關的場域為遊程內的空間
組織，因此整個東石村、東石漁人碼頭及外傘
頂洲，包括外傘頂洲潟湖，皆為腳本的背景環
境。以展示牡蠣養殖產業為文本，計劃將養殖
空間的展示與蚵農的工作做結合，引導遊客的
身體經驗，除了視覺的展示，配合其他感官
的、情感上的體驗，所以在陸地上、堤岸邊甚
至海上，都是值得經營的一部份。 
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3.2 遊程規劃 

 

 
 

3.2遊程規劃 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

以蚵農的工作過程及空間，轉化成人移動向海的過程。 
基地選在牡蠣養殖的過程場域，整理成三個主要地區： 

分別是東石堤防->外傘頂洲->東石新港，以觀光竹筏串

連主要養殖空間展示，遊客經由建築的引導，認識蚵業與自

然生態，以及人(蚵農)與環境互動的方式、造成的地景變化。 



與自然共構的空間經驗-以蚵為主題的海洋文本                                                                                                                                                                                                               3 空間議題探討                   
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3.3 基地說明  
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4.1 設計一-東石堤防 
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設計一/東石堤防/屋頂平面圖/S:1:1000 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

為了解決堤防阻斷陸
地與水岸的關係，使遊
客集中並且容易穿越
堤防，在派出所前廣場
\設置空橋，直接引導廟
前廣場的遊客進入堤
防上的空間，並易於移
動至水邊蚵寮 

往
先
天
宮
廟
前
廣
場 

不改變蚵農原始工作狀
態，以 3至 4個蚵寮組成
一單元聚落，置入蚵農工
作及生活所需之機能-工
具室、廁所、維修棧道、
串蚵場、休息區等等，使
蚵農的工作內容，擴大到
整個堤防空間，強化東石
以蚵為主題的遊憩活動。 

遊程一~東石堤坊空間名稱 
 
1/ 牡蠣生態之旅售票處 
2/ 牡蠣生態之旅乘船處 
3/ Coffee shop 
4/ 出租漁筏 
5/ 蚵農工具室--紀念品販賣 
6/ 蚵串製作處 
7/ 曝曬蚵殼區 
8/ 漁簍存放處 
9/ 蚵農休息區 
10/ 曬網場 
11/ 維修走道 
12/ 蚵寮 
13/  WC 
14/ 蚵殼粉碎處 
15/ 牡蠣生態展示區/ 蚵的生產過程 
16/ 蚵竹暫放區 
17/ 蚵棚搭建區 
18/ 攤販廣場 

19/廢蚵竹回收處理區/曳船道 

a b c d 
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4.1 設計一-東石堤防 
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遊程一~東石堤坊空間名稱 
 
1/ 牡蠣生態之旅售票處 
2/ 牡蠣生態之旅乘船處 
3/ Coffee shop 
4/ 出租漁筏 
5/ 蚵農工具室--紀念品販賣 
6/ 蚵串製作處 
7/ 曝曬蚵殼區 
8/ 漁簍存放處 
9/ 蚵農休息區 
10/ 曬網場 
11/ 維修走道 
12/ 蚵寮 
13/  WC 
14/ 蚵殼粉碎處 
15/ 牡蠣生態展示區/ 蚵的生產過程 
16/ 蚵竹暫放區 
17/ 蚵棚搭建區 
18/ 攤販廣場 

19/廢蚵竹回收處理區/曳船道 
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設計一/東石堤防/+550平面圖/S:1:1000 
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4.1 設計一-東石堤防 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

堤防上一座一座箱形的蚵農工

具室，座落位置與蚵寮相呼應 

設計一/東石堤防/+350平面圖/S:1:1000 
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維持蚵寮水平排列的韻律感，工具室的置入試
圖重現此律動感，其量體抬升到堤防上，成為
聚落中明顯的標的，並且在堤防頂面造成了街
道感，遊客能遊逛在上，垂直於堤防的棚亭，
視覺暗示往水面的空間層次，聚落與聚落之間
以較高的蚵竹區隔，尺度上亦更為親人 
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4.2 設計二-外傘頂洲 

 

 

4.1設計二-外傘頂洲 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

遊程二~外傘頂洲空間名稱 
 
1/ 浮動平台 
2/ 編籬定沙 
3/ 竹篙寮 
4/ 遊筏停靠站/水池 
5/ 牡蠣養殖觀察點 
6/ 蚵田/養殖、寄苗區 
 

設計二/外傘頂洲/浮動平台透視 

1 
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在近太平洋的西岸，以
大片竹籬的不規則排
列，製造出獨特的地
景，而在密密麻麻的定
沙椿當中，置入能隨潮
汐起落的浮動平台裝
置，以平台及竹椿的間
隙暗示人的行進路徑。
有些平台漂浮在海的中
間，視覺所見而無法靠
近，等退潮時才降至沙
洲面上，看似不連續的
平台，強烈表達潮汐對
沙洲的影響力。 

基地二/外傘頂洲/浮動平台平面及剖面/S:1300 設計二/外傘頂洲/遊筏停靠站透視圖 

設計二/外傘頂洲/遊筏停靠站平面及立面圖/S:1:500 
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水池為一獨立箱體，平
台可供竹筏停靠，方便
遊客下船。漲潮時水位
淹蓋過水池面，等到退
潮時，留下海水在水池
中，當遊客在回程時，
能在平台上引水洗去腳
上的沙子，再搭乘遊筏
離開 
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設計二/外傘頂洲平面圖/S:1:1500 


