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摘要 

本論文提出一個結合質心向量、速度、軌跡方向改變以及簽名大小-時間比

例值等生物資訊的手寫數位簽名相似度計算方法。利用生物特徵相似度，此方法

可以用來防止現行數位憑證認證中，數位憑證被竊取或被誤用的情況發生。與其

他生物資訊應用相比，手寫簽名生物資訊是一個行為上的生物特徵，因此，即使

複製簽名軌跡，但沒有即時簽名發生，也將會被分辨出來。而更重要的是，沒有

合法簽名者的同意，這些生物特徵也很難被獲得。在本研究中，當簽名的相似度

在 80%以上時，我們即可認為這個擁有數位憑證的使用者就是合法的使用者。除

此之外，此系統同時也很容易的被實作或建置成網路上的應用系統。 

 

關鍵字：認證、生物特徵、手寫簽名、相似度 
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Abstract 

In this research, by combining the centroid, the speed, the stroke direction change and 

the size-time ratio of a handwriting trajectory as the biometrics of a person’s handwriting 

signature, an economic method to calculate the biometrics similarity between two 

handwriting signatures is proposed. The biometrics similarity can be used to prevent the 

situations such that either the digital certificates are stolen and misused or the users are 

commandeered illegally. To compare with other biometrics solutions, handwriting signature 

biometrics is a better candidate to be used in the Internet world since it is a behavior type 

biometrics and therefore duplicated signature without similar behavior is distinguishable and 

most importantly it can not be obtained without the person’s freewill. The experiments of our 

solution show that when digital certificate is verified and the returned biometrics similarity is 

higher than 80% it almost always can guarantee that the person is really own the certificate. 

The method proposed in this paper can be easily implemented and deployed for the Internet 

applications. 

 

Keywords: Authentication, biometrics, handwriting signature, similarity 
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第一章 緒論 

1.1 研究動機 

近年來，隨著網路的高度發展，網路應用也相對越來越多。這些應用包括電

子商務與線上交易[5][6]等。隨著網路應用的增多，如何確保線上交易的安全與

正確乃成為了重要的研究方向之一。其中，使用者的身份認證(authentication)更

是一項重要的議題[12]。 

在網路上確認使用者的身份，最簡單的方法是利用密碼為基礎 

(password-based) 的方法[20]。然而，此種方法卻有容易遺忘、容易混亂、容易

被猜測與竊取等重大缺點。除了以密碼為基礎的方法外，現行在網路上最主要的

使用者身份認證方法就是利用數位憑證(digital certificate)[41]。數位憑證又稱為

電子憑證，是由憑證授權單位發出。一般而言，數位憑證內含個人的公開金鑰

(public key)、公開金鑰效期、憑證授權單位、憑證序號以及個人之數位簽章等。

數位憑證的主要目的是用以確認此人身分。此外，數位憑證經過編碼

(encrypted)，可用在網路交易安全需求上，使網路交易服務達到資料之隱密性、

身份確認及不可否認性等安全需求。然而，此種方式雖比以密碼為基礎的方法方

便且安全，但亦有其缺點。此缺點即是無法預防數位憑證被竊取或是被誤用[17]。 

因此，一個能夠確認數位憑證身份的方法，在網路世界是必要的技術之一。

其中，將數位憑證與生物特徵(biometrics)資訊融合，即是方向之一。生物特徵是

一種生理上(physiological)或行為上(behavioral)特有的資訊，由於每個人所擁有的

生物特徵都不盡相同，因此，生物特徵的應用，是近年來的熱門研究領域之一[7]。 

生物特徵大致上可以分成下列兩種分類: 

� 生理上： 

生理上的生物特徵包括了指紋比對[33]、虹膜與視網膜掃瞄[13][45]、掌紋比

對[36]等。這種生理方面的生物特徵是屬於靜態的，不容易隨著時間而變動。 
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� 行為上： 

行為上的生物特徵則包括了聲紋分析[11]以及資料輸入風格(input style)[16]

等，包括簽名辨識以及鍵盤和滑鼠的輸入習慣等。此類的生物特徵屬於動態行

為，對同一個使用者而言，每次輸入後所測量結果可能都不一樣，但是其相似度

卻可作為辨識用。而更重要的是，這種行為上的生物特徵很難被事先複製。 

要開發一個適合於網路上的生物特徵應用系統，有幾項需求很重要： 

� 生物特徵值最好要為動態的，且事先複製沒有用處。 

� 收集生物特徵的裝置很容易被取得。 

� 此生物特徵系統要能容易實作、容易建置、且容易使用。 

� 系統所需要的計算資源越少越好。 

綜合以上所述，在眾多的生物特徵中，利用手寫簽名來產生生物特徵值可以

說是相當符合上述需求的方法，因為手寫簽名並不需要複雜且昂貴的掃瞄裝置，

只需要一個手寫板即可。因此使用者可以在任何時間、任何地點提供他/她的簽

名來進行簽名相似的比較。 

本研究開發一個利用分析生物資訊的手寫簽名相似度計算方法來輔助現行

的使用者認證方式。使用者利用手寫板輸入自己的簽名，此系統將由簽名中分析

獲得所需要的生物資訊，這些生物資訊包括了質心向量(centroid)、速度(speed)、

軌跡方向改變之變化(stroke direction change)、以及簽名之大小-時間比例值

(size-time ratio)等。藉由這些生物資訊，配合我們所提出生物特徵相似度

(biometrics similarity)計算方法，可以得到兩個簽名間的相似度，作為辨識是否為

真正合法使用者(valid user)的依據。 

利用本研究成果，並配合現行的數位憑證認證，關於數位憑證被竊取或被誤

用而導致身份認證出現漏洞的問題也得以解決。因為手寫簽名乃是行為上的動態

資訊，其生物特徵很難被模仿且複製的。除此之外，本研究所提出的方法，是一

個低成本(low cost)的演算法，即使在配備較低階的環境上，亦可輕易的實作。 
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1.2 章節架構 

本論文內容分配如下，第二章介紹關於手寫簽名之相關背景技術；第三章介

紹本系統的詳細作法；第四章為本系統相關實驗與討論，第五章為結論以及未來

方向。
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第二章 相關背景技術 

本章節將介紹手寫簽名的各種應用分類，以及針對手寫簽名辨識中，相關研

究所應用的方法。 

2.1 手寫簽名在實作目的上的分類 

手寫簽名在實作的目的上可以分成幾種分類[32]： 

(1) 簽名辨識與指認 (Signature verification/identification)： 

簽名的辨識與指認著重在對於同樣內容的簽名，如何利用簽名本身的形狀以

及其他特徵當作線索去辨識以及指認。其中，簽名辨識與簽名指認的差別在於，

簽名辨識乃是一對一 (one-to-one)的，在系統設計上為只需要將一個使用者輸入

的輸入簽名 (input signature)與儲存在系統資料庫中的樣本簽名  (template 

signature)比對，判對此輸入簽名是否為真即可。而簽名指認乃是多對一的

(multi-to-one)，系統的設計需求為需要在許多相同內容的輸入簽名中，找出和儲

存在系統資料庫中的樣本簽名最像或是和樣本簽名擁有相同的特徵的那些簽名。 

(2) 作者辨識與指認 (Writer verification/identification)： 

每個人在用筆寫文章時，除了字體本身的字跡不同之外，還有個人的書寫慣

以及排版方式也都不盡相同，而作者辨識與指認即是利用作者的字跡，書寫習慣

和排版方式的不同來對不同內容的文字做辨識以及指認。也就是說，系統會針對

不同的手寫文件，來判斷作者為何許人。其中，作者辨識和作者指認的不同處在

於，作者辨識為一對一的，系統的設計為將一份文件輸入系統後，經過特徵分析

後，與在系統資料庫中的作者文件相比，辨識此份文件是否為該作者所作。而作

者指認是多對一的。其中，依功能的需求，又可以分成兩種。第一種的系統設計

為在許多不同內容的文件，經過特徵分析，將之和系統資料庫中的作者文件相比

較，找出同一個作者所寫的所有文件。第二種的系統設計為，在許多不同的文件

中，經過特徵分析，將這些文件依照作者加以分類。在[3][34][46]中，即為相關

之研究與探討。 
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除此之外，手寫簽名的系統，還可因為輸入方式的不同而區分成兩種： 

(1) Offline system： 

Offline system 指的是使用者輸入自己的簽名，而系統在比對時，只考慮圖

形，也就是形狀的部份的特徵。此類系統由於只考慮靜態的特徵，例如簽名中相

關的角度、長度等。所以對以辨識為目的的系統而言，其可靠度並非很高，因為

模仿者只需要想辦法將簽名的形狀模仿的很像，即使是慢慢的抄襲，都有可能會

通過系統的判斷。因此，此種 Offline system在現今網路這種無法見到對方的環

境下，所能夠發揮的功能並不大。 

(2) Online system： 

在 Online system中，針對使用者所輸入簽名，系統在比對時，除了考慮靜

態特徵，也就是形狀的部份之外，還會考慮到動態的特徵。要考慮到動態的特徵，

就要加入時間因素，也就是使用者在輸入簽名時，會同時記錄筆觸所走到的當時

時間。從這個時間因素中，系統就可以得到許多的動態特徵，所謂的動態特徵包

括了速度、加速度等。利用這些動態特徵，對以辨識為目的的系統而言，將可以

更準確的判斷手寫文件的真與假，因為動態特徵是很難模仿的。因此，Online 

system是非常適合在現今的網路環境下的。 

 

2.2 手寫的生物特徵應用系統 

在 2.1節中我們介紹了手寫簽名的分類，而架構在這樣的分類上，目前也有

許多手寫的生物特徵應用系統已經被開發出來，本節即是要介紹這些生物特徵應

用系統。 

手寫生物特徵應用系統可以分成下面幾種[32]： 

� 文件辨認(Document Recognition)： 

文件辨認是一個將手寫文件的內容轉換到電腦上的字元的過程，手寫文件可

以是 online 輸入的也可以是 offline 的。此類系統在處理輸入的手寫文件時，會

利用一個使用者的特定分類器(user-specified classifier)來幫忙，此分類器可以設
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定是要針對字元(character)或是字(word)來做處理。在 offline 的辨認裡，系統利

用分類器配合作者的書寫風格(writing style)來辨識文件裡的字。而 online的辨認

則是在 offline 的基礎上，再加上作者書寫時的時間資訊，能更精準的辨認出作

者所書寫的字為何。 

� 法庭上的應用(Forensic Applications)： 

手寫系統在法庭上的應用多半為判斷某文件是由何人所作，或是從許多文件

中找出某人所作的那一份文件。這種為了法律問題而設計的系統，由於來源文件

大多是事後才會提出，所以系統型態幾乎都是屬於 offline 的系統。此外，為了

要達成辨識的目的，所以此種系統需要針對特定的人士，獲取他們的手寫文件當

作範本，在經過特徵比對之後，方可判斷該文件的書寫方式是否與某人相同。但

此種系統多半只是為輔助的工具，最後還是需要由人來做最後的決定。 

� 便利性的應用(Convenience)： 

手寫系統也可以應用在 user-aware system上以增加使用者的便利。例如，對

一個公用的 tablet PC而言，使用者可以利用內建的(embedded)手寫辨識系統來當

作使用者登入時的依據。根據使用者所輸入的任何手寫文字，系統可以藉由作者

指認(writer identification)的功能，判斷使用者是何人，並且自動載入使用者個人

化的設定。 

� 存取控制(Access Control)： 

存取控制的應用系統，其功能大多都是讓事前有被授權過的合法(valid)人

員，能夠在登入時，得到他們應該有的權限。而此類的系統，大多屬於在本地端

(local)的簽名辨識，由於是在本地端，所以並不需要特別的機制來保護與處理資

料傳送的問題。而系統在使用者簽名後，經過計算與比對，由系統判斷此使用者

是否合法。其特色是精準度要高，但是誤判(false reject)的機率要低，而且在必要

的時候甚至需要兩次以上的簽名再確認，以增加系統辨識的正確性。 

� 電子簽名(Electronic Signature)： 

在以往，簽名即是一個人的合法代表，當某人在一份文件上簽下自己的名字

之後，即是表示此人已經看過這份文件，或是會對此份文件上事情負責。然而，



 13

在現今快速發展的社會中，傳統公文往返的方式非常的曠日費時，隨著網路的發

展，許多的文件已經改用電子化的方式來傳遞，因此，應用在網路上的電子化簽

名也隨之應運而生。除了系統端的簽名辨識的功能之外，要使電子簽名能夠有和

傳統簽名一樣的效力，就必須保證此簽名在網路上傳遞的同時，不會遭到攻擊或

竄改，因此 PKI 的安全機制多會被搭配應用於這之上。另外，由於簽名者是在

網路的另一端，要保證此傳送過來的簽名為真，就必須同時確保簽名者是即時

(real time)所簽的，所以此種應用系統通常會利用時間資訊來保證簽名的即時

性，也正因為如此，此類系統多為 online的應用系統。 

 

2.3 簽名辨識的背景技術 

在上一節中，我們介紹了手寫簽名應用系統的分類，而在本節裡，將要介紹

的是簽名辨識的背景技術。在手寫簽名辨識的領域裡，許多利用生物特徵的方法

已經被開發出來[8][9]，在大部份的研究裡，作者們使用的這些生物特徵包括了

簽名的外型、簽名的速度變化、簽名的加速度變化、簽名的相對距離、簽名時的

壓力變化以及在簽名時，筆的傾斜角度等。利用了上述的生物特徵，要完成線上

手寫簽名的辨識，最常被使用的方法如下[30]： 

� Hidden Markov Models(HMM)： 

Hidden Markov Models 隱藏式馬可夫模型，是一個利用了機率與統計的原

理，來描述訊號所具有的特徵。其最早是在 1907 年，由馬可夫(Markov)提出馬

可夫鏈(Markov chain)，之後經由 Baum-Welch提出馬可夫參數的最佳化後，HMM

成為了一個相當成熟的模式。由於其穩定性，因此它被廣泛的應用在許多的領域

上。 

HMM是一個有限狀態機模型(finite state machine)，它主要在表示不論是離

散的(discrete)或是連續的(continuous)觀察下，一個流程通過一個有限狀態機時的

各種情況。而整個流程即可藉由個種狀態轉移間的機率連結而表示出來。整合這

些機率，HMM的數學模型λ可以由下式表示： 
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      ( , , )A Bλ π=    (2.1) 

其中，A為狀態轉移的機率，B為在某一狀態下產生特定值的機率，π為初

始狀態的機率。當知道一個 HMM的參數λ，對於某個觀察序列 O，我們可以計

算 P(O|λ)來表示 O從λ發生的機率。簡單的說，也就是整個流程可以從第一個

狀態成功的依序轉移到最後一個狀態，這樣的情況發生的機率。 

HMM的一個重大的問題在於它須要大量的運算。這對狀態數很多的序列而

言，其計算非常之沉重。然而即便如此，HMM依然是個成熟穩定的技術，也有

許多的研究是利用 HMM來做手寫簽名的辨識。在[27]中，作者將手寫簽名重新

取樣，並經過篩選以及去除雜訊的步驟後，對於每個新的取樣點都求出它到下一

個點的轉折角度，以及區域性的筆劃相對長度，將之當作 HMM的狀態序列，利

用 HMM 來判斷簽名的真實性。在[40][47]裡，作者分別利用簽名的相對角度，

相對速度，以及壓力變化，當作其狀態序列，利用 HMM判斷簽名的真假。 

� Neural Network： 

類神經網路，是一種平行計算系統，藉由人工神經元來模擬生物神經網路的

能力。類神經網路的架構可以分成三層，分別為輸入層(input layer)、隱藏層(hidden 

layer)和輸出層(output layer)。其中輸入層為接收資訊的窗口，而隱藏層為主要運

算的部份，輸出層則為輸出結果之處。 

一個人工神經元包括了節點(node)、臨界值(threshold)、轉換函式(transfer 

function)以及輸入(input)輸出(output)值。對一個運算神經元而言，輸入值 Xi在輸

入神經元之後，藉由各自的權重(weight)進行加總之後和臨界值比對，以決定訊

號是要被傳送或是被抑制。透過臨界值的過濾，要被傳送的訊號會被傳送至轉換

函式中進行轉換計算，最後產出輸入值。整個類神經網路的神經元，可以用下列

數學式表示： 

N

j ji i j
i

net w x b= +∑     (2.2) 

( )j jy F n e t=     (2.3) 
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其中，yj表示第 j個神經元的輸出值；netj為輸入值 xi、權重值 wji與偏移值(bias) 

bj的總和。 

類神經網路最重要的就是它的學習功能，通常網路學習演算法包括正向傳播

(forward propagation)與反向傳播(backward propagation)。其基本的流程為，輸入

訊號由輸入層經過相關的權重處理之後，傳遞至隱藏層。隱藏層透過轉換函式的

處理，得到一個輸出值傳遞到輸出層。但若輸出層未能夠得到滿意的結果，就進

行反向傳播，並且修正其權重，使得誤差可以縮至最小，以此方式達到學習的目

的。 

和 HMM 一樣，類神經網路也需要大量的運算，這同樣也是一個很大的問

題。但，透過類神經網路的學習功能，手寫簽名辨識依舊可以應用在其中。在[7]

裡，作者使用了簽名中每個點的絕對距離以及每個點到下一個點的角度，配合了

Ranking Approach與 Genetic Approach這兩個演算法所計算出來的值分別當作輸

入訊號，在簽名者輸入數個樣本簽名的同時，傳入三個不同的類神經網路中學

習。當學習完成後，便可以依照學習結果，來判斷在驗證過程中所輸入的簽名為

真或為假。 

 

� Dynamic Programming Matching (DP-Matching)： 

DP-Matching，或稱 Dynamic Time Warping (DTW)，是一個用來對兩個不同

長度的序列做配對的演算法，它最原始是被應用於語音辨識(speech recognition)

上，後來才被廣泛的應用在簽名辨識之中。使用此方法的原因在於，由於每次的

簽名都不會一樣，所以每一次簽名，所得到的取樣點的數目都可能會和樣本簽名

的取樣點的數目不同，因而要比較這些不同長度的序列，DP-Matching是一個選

擇。絕大多數利用 DP-Matching 來做簽名辨識的系統，大多會有下列三個步驟

[25][26]： 

(i)  資料取得以及前置處理： 

資料的取得(data acquisition)通常是利用手寫板或 pda等可以用固定取樣

速率來取得使用者簽名軌跡的裝置來得到使用者的簽名。而前置處理
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(preprocess)則是需要配合系統後續的辨識工作而有所不同，然而最常見

的前置處理工作則是簽名的正規化(normalization)，目的是用來使簽名能

在同一個維度下比較。 

(ii)  特徵解析： 

此步驟即是對簽名中所要參與的所有點，依照系統設計者的需求，分別

求出它們的生物特徵。接著利用 DP-Matching對兩簽名求出最佳配對，

並求出兩簽名間的距離(distance)或是利用特定方法求出其相似度。 

(iii)  真假判斷： 

在求出兩簽名間的相似度之後，便可以依照系統所設計的規則，來判斷

此簽名的真假。 

藉由DP-Matching，對兩個不同長度的向量A={ai | i = 1 to I}, B={bj | j = 1 to J} 而

言，要找出此兩向量中所對應(corresponding)的元素組合，我們可以將此兩向量

依序排在棋盤的兩端，接著利用公式 2.4，找出在此 I x J的棋盤中，每一個 grid

裡的配對值，即可求出其路徑，也就是所須要的元素配對組合。圖 2.3為此公式

之圖解意義。 

1,

, 1, 1

, 1

max ,1 ,1
i j

i j i j

i j

d
d d p i I j J

d

−

− −

−

 
 = + ≤ ≤ ≤ ≤ 
  

  (2.4) 

其中 p為預設對應到時的加分(bonus)或是沒有對應到時的扣分(penalty) 

 

圖 2.1 DP-Matching中每個 grid的計算 
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有許多的研究都是利用 DP-Matching 來幫助配對。而在這些使用

DP-Matching 的手寫辨識研究裡，又可區分成兩種應用，第一種即是傳統的

DP-Matching做法，也就是在經過前置處理之後，對所有要參與計算的點，皆求

出其生物特徵之值，接著利用 DP-Matching直接求出兩個簽名之間的差異，再配

合設計者所訂定之規則來判斷簽名的真假。在[10][14][18][19][38][42]中，系統在

簽名的過程裡，作者的前置作業是利用固定的時間區間來對簽名重新取樣，得到

新的取樣點，而它所利用的生物特徵為每一個新取樣點的 x方向與 y方向的絕對

速度 vx, vy和絕對加速度 ax, ay，接著利用 DP-Matching找出其配對並求出兩簽名

之間的距離，最後藉由事先訂定的臨界值(threshold value)來判斷簽名的真假。 

而在[24]裡，作者的前置作業乃是利用影像處理中的高斯函數對整個簽名影

像做平滑化(smooth)的動作，以消除可能的雜訊。 

2
2

2

2

exp( )(2 )( ) ,
exp( )(2 )

L

L

g L L
d

λ
σλ λ

γ γσ−

−
= − ≤ ≤

−∫
  (2.5) 

其中，L為 sliding window大小，σ≒L/2 

 

在前置作業結束後，作者所利用的是點的 x方向之距離差異、在 x方向的相對位

置、與前一點的角度差來表示形狀方面的資訊；另外作者求出了每個點在 x方向

的絕對速度 vx，x方向的平均速度 vmean，利用絕對速度與平均速度的差來表示動

態的生物特徵。同樣的，DP-Matching被用來配對並計算其差異。最後，作者同

樣是利用事先設定好的臨界值來區分簽名的真偽。 

上述例子表示了典型不利用特殊工具而由簽名中直接找出生物特徵值並配

合 DP-Matching 使用的例子。而在[15][21][22][29][35]中，作者則是利用了特殊

的裝置來做簽名辨識。作者使用的是可以記錄簽名者握筆資訊以及書寫時壓力變

化的裝置來記錄使用者的簽名。在前置過程中，系統對整個簽名的每個點座標皆

做正規化，並求出其質心。而在生物特徵方面，這些研究分別用了簽名在每個點

的壓力值(pressure)、相對位置、握筆時的傾斜度(inclination)、與質心的角度差、

與質心的相對距離、以及在每個點的絕對速度等生物特徵來配合 DP-Matching的
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運算，DP-Matching針對所有生物特徵 B={B1, B2, … ,Bm}都可以得到差異值 b={b1, 

b2, … ,bm}，接著作者利用了線性組合的方式求出整體差異值 D： 

  1 1 2 2 1 2... ,   ... 1m m mD b b bα α α α α α= + + + + + + =   (2.6) 

相同的，若是此差異值 D 超出了所訂的臨界值範圍，則輸入的簽名就會被判定

為假的簽名。 

第二種應用則是 DP-Matching 搭配其他的驗證方法來做簽名辨識。在[23]

裡，作者利用 DP-Matching搭配類神經網路來完成簽名辨識。其中，在前置作業

中，作者對簽名重新取樣，將原本的簽名軌跡，重新分成等距的 256個點，並且

找出此簽名的平均基線(base line)。 

 

利用每個新取樣點到平均基線的垂直距離，配合 DP-Matching，可以找出兩

個簽名之間的點之配對關係。在生物特徵解析的部份，對於每個點，作者利用了

AR Model[28]的計算來表示其特徵值。而最後的辨識部份，作者配合了類神經網

路來學習輸入的資料並加以比對，以得到最後的結果。 

 DP-Matching是一個方便的演算法來幫助配對，然而它有一個缺點就是若是

要被配對的那一方，有兩個非常靠近的選擇，而且正確選擇就在這兩個其中，那

麼就有可能會有配對錯誤的情況發生。這是因為由於這兩個選擇非常的靠近，因

此皆會小於其臨界值，那麼最後的結果將有可能是順序在前的那個選擇被配對，

因而若是正確的是後面那個選擇，則就會發生配對錯誤的情況。 

 

 

圖 2.2對簽名重新取樣並求其基線  
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� 其他： 

除了以上所提的方法之外，也有許多學者提出了不同的做法。在[31][39]中，

作者對每個簽名，求出它的生物特徵後，利用了機率與統計的方式，求出兩個簽

名相似的程度。而在[4]中，作者對手寫數位簽名，利用影像處理的方式，去分

析其轉折處的相素(pixel)，來判斷此簽名是否是偽造的。在[37][43]裡，作者強化

了樣本(template)的建立，由使用者所輸入的簽名中，建立了一個最能適當描述

使用者簽名的樣本參考值，使得當需要簽名認證時，可以使誤差達最小。 

 

2.4 關鍵點 

所謂的關鍵點，指的是一個軌跡中，特別突出的那些點，例如對一個英文字

母 ”v” 而言，最突出的地方就是它的尖端處。 

對同一個人的同一個簽名而言，此簽名的關鍵點應該在大多數的時間中都是

相同的。因此，從一個簽名的關鍵點中，我們可以得到許多有用的資訊，例如簽

名軌跡大致上的形狀、簽名的速度分配等。 

找尋關鍵點，已有一些演算法被發展出來[1][2][44]，在此我們採用 Jean-Jules 

Brault和 Rejean Plamondon在 1993年所提出的演算法[2]。此演算法主要的精神

在於，一個點要成為關鍵點，以它為中心的鄰點(neighboring points)必定給它許

多貢獻(contribution)，使此點得以形成關鍵點，因此，只要求出鄰點所帶給它的

貢獻值，即可判斷此點是否為關鍵點。 

此方法分成下列幾個步驟來尋找關鍵點： 

1. 首先要做前置工作(preprocess)，將原始簽名軌跡 P={pi(xi, yi; ti; e) | 1≦i≦n, 

n為所記錄到的點數}，劃分為等距離的線段，其目的在於過濾原始簽名軌跡中

的雜訊(noise)。等分後，可以得到新的點集合為 F = {fi(xi, yi; ti; e) | 1≦i

≦r , r是等分後的新點的數目}。 

2. 接著，對每一個重新等分過的點，找出它們所擁有的領域(domain)。對某點
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而言，所謂的領域 Di，指的是在此範圍內的其他鄰點會對此點產生貢獻值，

若超出此範圍，就對此點無貢獻。每一個點所擁有的領域皆不一樣。 

判別領域的方法如下: 

(1) 對於每個點 fi，考慮兩個角度 θf(fi ,fi+n)和 θb(fi , fi-n)，其中，θf(fi ,fi+n)為第

fi點與第 fi+n點和第 fi–n點的中點所形成的向量和第 fi+n-1點及第 fi+n點所形

成的向量，此兩個向量的夾角。 

θb(fi , fi-n)為第 fi點與第 fi+n點和第 fi–n點的中點所形成的向量和第 fi-n+1點及

第 fi-n點所形成的向量，此兩個向量的夾角。 

(2) 找出符合下列條件的最大 n值，則 n即為 fi的領域： 

|θf(fi ,fi+n)| 和 |θb(fi , fi-n)| 同時小於 θmax 

其中 θmax為一個預先定義好的臨界值(threshold)，0≦θ max≦π/ 2 

  在本研究中，我們設定的 θmax= 3π/8。 

(3) 在找出第 fi點的領域之後，由下面的公式 2.7計算出此領域中的其他鄰點

所帶給此點的貢獻值 G(i)： 

1
( ) ( ( , ))* ( ( , ))

iD

f i i n b i i n
n

G i Cos f f Cos f fθ θ+ −
=

=∑    (2.7) 

 

圖 2.3 判斷各點的領域 
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3. 在算出軌跡中每一個新的等分點的 G(i)值之後，即可開始定出(Locate)關鍵

點。由於大部份的 G(i)值都為 0，只有在有轉折處附近的點的 G(i)值才不會為

0，因此，每一群連續不為 0即是表是一個轉折處，我們只須要在這些不為 0

的值中找出最大的那一個，它就是我們所需要的關鍵點了。 

另外，除了由此演算法所找出的關鍵點之外，由於整個簽名中的每一個筆劃

(stroke)的第一個點以及最後一個點也是簽名中重要的部份，因此，我們也強制

它們為關鍵點。 

    藉由此方法，我們可以找出在簽名軌跡中的關鍵點，以供我們在計算生物特

徵值時使用。 
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第三章 簽名驗證方法 

本章節將詳細介紹本系統如何分析生物特徵資訊，以及如何計算兩個簽名之

間相似度。 

首先，不論是輸入簽名(input signature) 或是樣本簽名(template signature)，

資料將一邊輸入且一邊建立起其資料結構。第二步，由於每次簽名的維度大小

(dimension)都不同，所以必須對簽名做正規化(normalize)的動作。接著，找出此

簽名中的關鍵點(significant point)，並對輸入簽名與樣本簽名做關鍵點的配對。

最後，則是針對各組配對好的關鍵點，求出其特徵值(feature data)，並相比較，

求出其相似度。 

 

 

 

 

 

 

 

 

圖 3.1簽名驗證流程 

 

3.1 資料輸入 

使用者藉由手寫板來輸入簽名。透過手寫板，將記錄使用者在簽名時所走過

的軌跡以及時間 (x,y; t; e), 其中，x是手寫板所記錄到的點的 x座標，y是手寫

板所記錄到的點的 y 座標，t 是手寫板所記錄到的點的時間戳記(timestamp)。除

了所記錄到的點的座標以及時間資訊之外，系統也將同時記錄這個點的型態(type) 

資料輸入 

找尋關鍵點 

正規化 

求出特徵值 

關鍵點對應 
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e。所謂的型態，指的是這個點是屬於一個筆劃的端點(起點或終點)，或是屬於

一個筆劃內的連續點。在結束資料輸入後，可以得到所記錄到的點集合為 

P = {pi(xi , yi, ti; ei) | 1 i n, n is the number of recorded points}≦≦ 。 

所記錄的資料結構： 

 
 
 

圖 3.2所記錄的資料結構 

3.2 正規化 

每個人每次的簽名都是不同的，可能長相不同也有可能大小不同，從中得到

的生物特徵資訊也就會不同，因此要比較不同簽名的生物資訊，就必須要將它們

放在同樣的維度上才能比較，所以，正規化就是必要的步驟。 

對於一個簽名，我們要將之針對兩個項目做正規化：座標以及時間。要正規

化，需先求得下面幾個值：xmax , ymax 分別表示為所有 x座標中的最大值以及所

有 y座標中的最大值；xmin , ymin 分別表示為所有 x座標中的最小值以及所有 y

座標中的最小值。對此簽名的所有記錄到的點集合 P = {pi(xi , yi; ti; ei) | 1 i n, n is ≦≦

the number of recorded points}而言，正規化後的點集合 PN={piN (xiN , yiN; tiN; ei) | 

1 i n,n is the number of recorded points }≦≦ 可以藉由下面的公式得到： 

座標： 

     min

max min

N i
i

x xx  = I
x x

−
×

−
    (3.1) 

min

max min

N i
i

y yy  = I
y y

−
×

−
    (3.2) 

其中 I為一個常數，設定此常數的原因在於我們希望將原本的簽名縮小到一個足

夠比較的範圍即可，若是沒有底限的縮小會導致所有的座標值都落在 0 與 1 之

間，且差距極小，造成之後計算時的困難。本研究中，所設定的 I值為 100。 

(x,y) Timestamp t Type e 
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時間： 

     1

1

N i
i

n

t tt J
t t
−

= ×
−

     (3.3) 

其中 J為一個常數，設定此常數的原因在於希望原本的時間資訊正規化到足夠比

較的範圍即可，若是沒有底限，會造成所有正規化之後的時間值都在 0與 1之間，

且其中的差距極小，造成往後計算時的困難。在本研究中，所設定的 J值為 5。 

 

3.3 尋找關鍵點 

要對兩個正規化後的簽名直接比較，對電腦而言並非一件簡單的事。因此在

本研究中，我們不對所有的點做比較，而是選擇比較簽名的關鍵點。簽名的關鍵

點乃是一個重要的資訊擷取處，從一個簽名的所有關鍵點中，我們可以得到簽名

者在簽名時的許多生物資訊來計算各生物特徵的資料值。 

我們利用 2.4節裡所提到的方法來求得簽名中的所有關鍵點。可以得到關鍵

點集合為： 

S = {si(xi , yi; ti; ei) | 1≦i≦m, m is the number of recorded points} 
 

3.4 對應兩簽名的關鍵點 

這一節要介紹的是如何正確的對應兩簽名的每一個關鍵點。要對應的原因是

若是沒有正確的對應到關鍵點，則最後求得的相似度將會與正確的相似度有極大

的落差。 

由於對同一人簽的相同內容的簽名而言，它們的關鍵點並不會百分之百的都

出現在完全一樣的位置，但是一定會在類似的時間點出現在極為類似的地方，因

此，要對應關鍵點，便可以利用下列幾個資訊來作對應：與第一個點的距離、與

第一個點的角度以及與第一個點的時間差。 

對一個簽名而言，S為整個簽名的關鍵點集合： 

S = { si(xi, yi; ti; ei) | 1 i≦≦m, m is the number of significant points } 
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可以藉由下面公式求得所需資訊： 

距離： 

2 2
1 1( ) ( ) ,   1i i id x x y y i m= − + − ≤ ≤    (3.4) 

角度： 

1i j-1
i

i j

y -y
=tan ( ),   i m

x -x
θ ≤ ≤      (3.5) 

時間： 

1, 1i iT t t    i m= − ≤ ≤        (3.6) 

由上述公式中，對於要比對的兩個簽名，我們可以整理出其各自的資料集

H1 = {h1i (d1i, θ1i, T1i ) | 1≦i≦m1 , m1 is the number of significant points }、H2 = {h2j 

(d2j, θ2j, T2j ) | 1≦j≦m2 , m2 is the number of significant points }，藉由這兩個資料

集，即可對兩個簽名的關鍵點來做對應。 

本研究提出了一個方法，可以利用這兩個資料集，有效的對應兩個簽名間的

關鍵點。在開始關鍵點對應前，由於兩個簽名的第一個關鍵點(也就是簽名軌跡

中的第一個點)與最後一個關鍵點(也就是簽名軌跡中的最後一個點)，是為簽名中

的代表開始與結束的特殊關鍵點，因此我們預設兩個簽名的第一個與最後一個關

鍵點已是互相對應的了。 

關鍵點對應的方法概述如下：對於 H1 中的每個元素 h1i (也就是每個關鍵

點)，都建立一個時間與角度的搜尋區間(searching frame) a與 b來找尋在 H2中和

自己最為接近的元素 h2j。本方法利用多次搜尋的方式來達成我們想要的目標。

在第一次的搜尋中，對 h1i 元素而言，它的時間搜尋區間為(T1i+a)，角度搜尋區

間為(θ1i+b)。接著，搜尋 H2裡是否有任何元素 h2j，其時間與角度的值同時落在

此區間中。若恰有一個，則此元素 h2j即為 h1i之對應。若找到多個元素皆落在此

區間，則計算這些元素的距離 d2j，將之和 d1i相比較，其差異最小者即為我們所

要選取的對應點。而假若在此搜尋區間中並沒有找到合適的對應點，則邁入下一

次的搜尋，此時搜尋區間將會放大一個單位至(T1i+2a)以及(θ1i+2b)，接著重覆搜
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尋的動作。依此類推直到遞迴次數達到預先訂定的最大搜尋次數

maxSearchTimes。在經過了 maxSearchTimes次的搜尋後，若依然沒有得到合適的對

應點，則我們就可以判定此元素 h1i並沒有適當的元素 h2j來對應。而在 H1中的

所有元素都執行過搜尋之後，我們可以得到 H1與 H2這兩個資料集的對應組合，

也就是對應到關鍵點組合的集合為： 

M = {(P1i, P2i) | P1i∈S1, P2i∈S2, 1≦ i≦ k, where k is the number of the ma
pped significant points} 
 
Let maxSearchTimes ←  the maximum times to search; 
Let lastIndex ← the last mapped index in H2, initial value is 1; 
Let P the set of possible candidates of mapping points; 
Let a and b be the mapping thresholds for time and angle respectively; 
Let time(h1i , h2j) be the function to return the time difference between h1i and h2j; 
Let angle(h1i ,h2j) be the function to return the angle difference between h1i and h2j; 
Let dist(h1i ,h2j) be the function to return the distance between h1i and h2j; 
Let M be the set of the mapped significant point pair; 

 
M ← {} 
for i = 1 to m1 do 

let P ← {} 
for searchedTimes = 1 to maxSearchTimes do 

for  j = lastIndex to m2 do  
if (time(h1i , h2j) < searchedTimes×a) and (angle(h1i , h2j) < searchedTimes×b) then 

P = P ∪ { h2j } 
if | P | ≥ 1 then 

        if |P | = 1 then 
M ← M ∪ {( h1i , h2x )} where h2x ∈ P 

else if dist(h1i, h2x) is the minimum value of all dist(h1i, h2y), where h2y ∈ P then 
M ← M ∪ {( h1i , h2x )} 

lastIndex ← x; 
break; 

 

圖 3.3關鍵點對應演算法 

3.5  求得特徵值 

在完成了兩簽名的關鍵點對應之後，我們即可從關鍵點中求得我們所需要的

特徵值。本研究中所採用的特徵值有三項，分別為質心向量(centroid)、速度

(speed)、軌跡方向改變(stroke direction change)、以及簽名大小-時間比例值

(size-time ratio)。 
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(1) 質心向量： 

想要計算兩個簽名差異的程度，最基本要比較的必定是形狀的相似與否，若

是連形狀之相似度都不高，那基本上此簽名幾乎可以說是假的(fake)。而要比較

形狀的相似程度，有兩個因素是一定要考慮的，那就是每個點到某基準點之距離

和方向。若是兩個簽名的形狀相似，則兩簽名中各自對應到的這些點的距離以及

方向的資訊必定都會很接近，其差異值必然不大；反之若是兩簽名中各自對應到

的點的距離以及方向之差異值極大，則形狀必定不可能相似。 

為了要能成功的判斷兩個簽名形狀的相似程度，選擇一個適當的基準點是很

重要的。在本研究中，我們所選擇的基準點即是簽名的質心。質心(centroid)在物

理上的意義是一個物體質量的中心。在簽名裡，就是所有座標的平均。我們可以

藉由下面公式求得質心座標 C(xc, yc)： 

1

n
N

i
i

c

x
x

n
==
∑

     (3.7) 

      1

n
N

i
i

c

y
y

n
==
∑

     (3.8) 

由於質心是由每個所記錄到的點中所求得的，因此質心可以當作一個簽名在

形狀(Shape)方面的總括代表。而要求出形狀的相似程度，我們即可以利用兩簽

名中所對應到的關鍵點與其各自質心之間的相對位置和方向之差異來計算。因此

我們使用每個關鍵點與質心所形成的向量來計算。使用向量的原因在於，向量即

可以表示平面上兩點之間的距離以及方向，而不必再將這兩個特徵分開計算。對

於一個簽名中所有已對應完成的關鍵點： 

M = {(P1i, P2i) | P1i∈S1, P2i∈S2, 1≦ i≦ k, where k is the number of the ma
pped significant points} 

要求出相似程度，先要求出其各自之質心向量。定義 V1 = {v1i | (x1i – x1c, y1i – y1c), 

where 1≦ i≦ k}, V2 = {v2i | (x2i – x2c, y2i – y2c), where 1≦ i≦ k}為其質心向量，則(v1i –v2i)

就為它們兩向量之間的距離。要計算這兩個向量集合的相似程度，我們可利用下

列公式來求得質心向量之相似百分比 Sv： 
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2
1 2

1

( )
1

k

i i
i

v

v v
S

k
=

−
= −

∑
    (3.9) 

(2) 速度： 

 在網路上想要對簽名作認證，只靠判斷簽名的形狀是不夠的，因為模仿簽名

的形狀並非一件非常困難的事。若有原始的簽名當參考，入侵者只要稍微練習，

即可將簽名的形狀模仿至一定程度的相似。因此要成功的對簽名作認證，我們還

必須另外找出一個讓人很難得到原始資訊，也很難模仿成功的生物特徵。其中，

簽名的速度就是一種。 

 每個人在簽名時，都會有自己獨特的節奏(rhythm)，例如有人簽名喜歡一氣

呵成的完成他的簽名；有人習慣忽快忽慢；有人會在簽名的某些特定地方稍作停

頓等。這些都是節奏的一種。然而，上述這些情況，並非光看原始簽名就可以看

得出來的，而且即使模仿者就站在簽名者的身邊看著簽名者簽名，要模仿到一定

的相似度也很困難，因此，利用速度這項生物特徵，可以大幅的幫助我們更正確

的判斷一個簽名的真假。 

 對於簽名中的每個對應到的關鍵點而言，它們都有自己的速度。由於簽名是

由許多的 pixel所形成的，因此想要求出每個關鍵點的速度，我們訂定一個 pixel

長度區間 L，由對應到的關鍵點 Si開始向前以及向後各走 L 個 pixel，並計算它

在走這 2L個 pixel時所花的時間 ti，以及總距離 di。利用下列公式求出其速度 qi： 

i
i

i

dq
t

=      (3.10) 

定義 Q1={q1i | q1i is the speed of P1i, 1≦ i≦ k }, Q2={q2i | q2i is the speed of P2i, 1≦ i≦ k }

為兩簽名各個對應到的關鍵點之速度。由下列公式求得其相似度 Ss： 

2

1 2

1 1 2max( , )
1

k
i i

i i i
s

q q
q q

S
k

=

 −
 
 = −

∑
   (3.11) 
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(3) 簽名大小-時間比例值(size-time ratio) 

在得到速度的相似度後，我們同時可以得到一個時間與簽名大小的比例值。

考慮此比例值的原因在於每個關鍵點之間的時間差(duration)，很容易受到所簽的

簽名的大小所影響，當所簽的簽名大小改變的時候，關鍵點之間的路徑長(筆劃

長度)會相對改變，但是筆劃之間的時間比例卻不一定會隨著改變。 

考慮下面的例子： 

兩個相同簽名，簽名甲的面積比較小，但是用比較慢的速度簽； 

簽名乙的面積比較大，但是用比較快的速度簽。 

在這個例子中，此兩個簽名的簽名方式完全不一樣，我們希望能夠突顯此種情況

所會造成的影響。 

 

 
       Size of two signatures: S1, S2 
       Enroll duration: T1, T2 
       Define x, y 
      Size-time ratio: Sz 
 
         if      (S1 > S2)  x = S1 / S2 
       else if   (S1 < S2)  x = S2 / S1 
 

     if   (T1 > T2)  y = T1 / T2 
     else if (T1 < T2)  y = T2 / T1 
 
     Sz = min(x,y) / max(x,y) 

 
 

 圖 3.4簽名大小-時間比例演算法 

圖 3.4表示了我們求簽名大小與時間比例之演算法，此演算法的意義在於求出簽

名面積與簽名總時間之間的比例關係，也就是簽名時的速度變化之差異度是否相

近。Sz值越接近 1，表示兩個簽名即使大小有別，但在簽名時的速度變化的差異

度其實是差不多的，簡單來說，也就是簽名的風格(style)越像；反之，Sz值離 1

越遠，表示兩個簽名在簽名時的速度變化的差異度越大，換句話說，也就是簽名
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的風格越不像。 

(4) 軌跡方向改變(Stroke direction change)： 

在比較兩個簽名時，很有可能發生一種情況，就是兩個簽名的關鍵點之時間

資訊非常接近，因此速度的相似度極高。並且它們的關鍵點也幾乎在同樣的位

置，相對於質心的質心向量之相似度也非常高。然而，這兩個簽名的筆劃卻有所

不同。 

此圖即表示了這種情況，此圖中的兩個簽名軌跡是由同一個簽名者所簽，它

們的關鍵點之時間資訊幾乎一樣，所以速度的相似度很高。另外，關鍵點以及質

心的位置也都很接近，因此所求得的質心向量相似度也很高。然而，用肉眼卻可

以很明顯的發現，這兩個簽名軌跡其實是有差別的。為了解決這個問題，我們必

需應用方向改變向量來幫助我們區分。 

軌跡方向改變(Stroke direction change)主要在描述連續的兩個關鍵點之間的

軌跡移動趨勢。由上圖的例子來說，我們以肉眼觀察，左圖的第二關鍵點至第三

關鍵點之間，x 座標的變化量皆是正向的(由左至右)，y 座標的變化量則皆是負

向的(由上至下)；右圖裡同樣的第二關鍵點至第三關鍵點之間，其 y座標的變化

量雖然和左圖一樣，但是 x座標的變化量卻有所改變，它是先往負的方向移動才

再轉為正向。因此，我們可以藉由這種改變來對簽名做區分。 

    要記錄軌跡移動的趨勢，我們把一個圓分成八個部份來表示軌跡方向的變

化。我們可以藉由下面的公式來得到軌跡在經過某個關鍵點 Si(xi , yi)之後的走向： 

j i-1
i

j i

y -y
=tan ( )

x -x
θ    (3.12) 

 

圖 3.5相似的關鍵點，不同的軌跡。 
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i
id = 45
θ      (3.13) 

其中，Nj(xj, yj)為關鍵點 Si的下一個鄰點。θi為 Si與 Nj的角度關係。而 di則是

記錄這個角度關係是屬於八個方向中的哪一個。 

在求得簽名中每一段軌跡的方向改變之後，我們即可以比較兩個簽名間軌跡

方向改變的相似程度。兩個簽名的軌跡方向改變分別為： 

D1 = {d1i |  1≦ i≦ k-1} 

D2 = {d2i |  1≦ i≦ k-1} 

在這兩個向量中的每一項都是一個方向的代表，因此，要計算這兩個向量的相似

程度，我們比較這兩個向量中每一項的值是否相同，可以得到相同值的個數為

E，而其相似度即為： 

1d
ES

k
=

−
    (3.14) 

 

3.6 整體相似度 

在 3.5節中，我們探討了本研究所利用的三種生物特徵資訊並且分別對它們

都求出了個別的相似度，以及得到在簽名時簽名大小與時間的關係。而在本節

中，我們將討論如何將這些個別的相似度和關係值融合成為一個整體的相似度

Sf，進而判斷簽名的真假與否。 

本研究中，我們認為要判斷一個簽名的相似程度，最重要的就是簽名的速

度。因此，在此節的合併相似度之中，我們首先將以時間-簽名大小比例值以及

方向變化向量為輔助，來調整速度相似度 Ss的值。 

要調整速度相似度，本研究建立了一個規則化的公式(rule-based formula)來

做計算。其中，我們訂定了每個特徵值的影響係數(impact factor)。所謂的影響係

數，也就是表示某特徵值，對整體相似度的影響到底有多大。這些影響系數的規

則是事前所設定的，影響係數會隨著每個特徵的相似度而變化，不論每個特徵值
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的個別相似度為多少，只要符合事前設定的規則條件，就可以得到對應的影響係

數。 

我們針對時間-簽名大小比例值 Sz，訂定了它的影響係數α： 

表 3.1 時間-簽名大小比例值之影響系數 

Sz α 

60% ↑ 1 

40%~60% 0.8 

40% ↓ 0.5 

 

同時，也對方向改變向量 Sd訂定了它的影響係數β： 

表 3.2 方向改變向量之影響系數 

Sd β 

25% ↑ 1 

25% ↓ 0.5 

 

由於本研究可以應用在許多地方，每次應用的情況都有所不同，因此管理者

可以視所需要的情況，來定義上述的相似度區間值以及相關的影響係數，使得此

方法可以更有效率的彈性應用在不同的場合之中。 

在建立了相似度的區間範圍以及設定完成其相對應的影響係數之後，我們即

可以藉由下面的公式來得到速度的相似度 S’s： 

'   * *s sS Sα β=     (3.15) 
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然而，簽名的形狀和簽名時的速度是互相有關係的，在簽名驗證的過程中，

若沒有考慮到簽名形狀的相似程度，將會有許多的例外情況出現。因此，我們利

用質心向量相似度 Sc當參考值，來增加或減少速度相似度 S’s，以求得最終的相

似度 Sf。 

此調整的過程可以分成兩種情況，我們以 Sc = 0.5當成一個分水嶺： 

(1)  當 Sc≧0.5，我們希望若 S’s≧Sc，則調整過後的相似度 Sf會比原始的 S’s更

高。而當 S’s<Sc，我們希望調整過後的相似度 Sf會比原始的 S’s更低。圖 3.6即為

此種情況之調整曲線圖。而要達成此目的，我們可以藉由下列公式得到： 

2 2' ,     'f c c s s cS S S S if S S= − − ≤     (3.16) 

    2 2(1 ) ( ' 1) ,     'f c c s s cS S S S if S S= + − − − >   (3.17) 

  

然而，當 Sc≧0.5且 S’s≧0.5時，調整曲線需要利用(3.18)的公式來求得 Sf。 

 

(2)  當 Sc<0.5 ，在此情況中，若 S’s≧Sc，則調整過後的相似度 Sf應該要比原始

的更低。而 S’s<Sc，我們希望調整過後的相似度 Sf會比原始的 S’s更高，但不應

該提高太多。圖 3.7即為此種情況下之調整曲線圖。而要達成此目的，我們可以

藉由下列公式得到： 

 

圖 3.6 Sc≧0.5時之調整曲線圖 
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2 2( ' ) ,     'f c s c s cS S S S if S S= − − ≤    (3.18) 

2 21 (1 ) ( ' ) ,     'f c s c s cS S S S if S S= − − − − >   (3.19) 

 

藉由上述的相似度合併以及相似度調整，我們可以求得最終的相似度 Sf，利用這

個相似度，我們即可以判斷這兩個簽名是否為同一個人所簽。 

在下一個章節中，我們將利用幾個案例，來說明在本章中所利用的生物特

徵，對簽名的相似度所造成的影響。 

 

圖 3.7 Sc<0.5時之調整曲線圖 
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第四章 實驗與討論 

根據第三章的介紹，本章節將以實際的例子以及利用一些簽名輸入來說明本

系統之運作。 

 

4.1 系統之實作 

本系統的實作乃是以 Java為開發工具，Compaq iPAQ Pocket PC H3850當作手

寫簽名之輸入裝置，並透過 COM 連接埠，將整個簽名軌跡傳至系統，由系統進

行運算。 

圖 4.1為簽名輸入系統之畫面，左邊之簽名乃是樣本簽名(template)，右邊則

為使用者輸入要進行驗證之簽名。 

 

 

 

圖 4.1 系統之簽名輸入畫面 
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圖 4.2為當簽名輸入之後，由系統尋找出之關鍵的畫面。圖中簽名上之各個

圓點即為由系統所找尋到之關鍵點。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

圖 4.2 求得關鍵點 
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圖 4.3 表示了兩個簽名中，關鍵點的對應以及所計算出之各個項目之相似

度。圖中有被方框所框住之關鍵點即是有找到對應之關鍵點。在本系統中，我們

為了要對應關鍵點而所應用的時間臨界值 a為 0.02，而角度臨界值 b為 15度。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

圖 4.3關鍵點對應以及各相似度 
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4.2 實驗 

本節將對各項生物特徵做探討，說明這些生物特徵對整體簽名相似度所造成

之影響。 

Case 1: 

在圖 4.4 中，上方右邊之簽名為真正的使用者所簽的簽名，而下方的簽名乃是他

人模仿樣本簽名所簽出之簽名。表 4.1為上方真實簽名之各項生物特徵之相似度

數據，我們可以發現每一項數據都非常之高。而表 4.2為下方他人所抄襲之簽名

數據，其中可以發現，跟簽名形狀有關的相似度 Sc與 Sd，其值都非常之高。然

而由於此簽名是抄襲而來，抄襲者必須降低簽名時的速度以維持簽名形狀之完

整，因此和速度有關的相似度 Ss與 Sz，以及 S’s，其值皆非常之低。而最後調整

後之相似度 Sf也同樣會被拉低。 

 

 

 

 

 

 

圖 4.4真實簽名與抄襲簽名 1 
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Sc 83% 

Ss 84% 

S’s 84% 

Sd 76% 

Sz 93% 

Sf 89% 
 

Sc 85% 

Ss 36% 

S’s 18% 

Sd 79% 

Sz 37% 

Sf 12% 
 

表 4.1 真實簽名 1 表 4.2 抄襲簽名 1 

 

Case 2: 

圖 4.5與圖 4.4為同樣之條件，上方右邊之簽名為真正的使用者所簽的簽名，而下

方的簽名乃是他人模仿樣本簽名所簽出之簽名。表 4.3為上方真實簽名之各項生

物特徵之相似度數據，每一項數據都非常之高。而表 4.4為下方他人所抄襲之簽

名數據，同樣的可以發現，跟簽名形狀有關的相似度 Sc與 Sd，其值都非常高。

而和速度有關的相似度 Ss與 Sz，以及 S’s，其值皆非常低。而最後調整後之相似

度 Sf也同樣會被拉低。 

 

 

圖 4.5真實簽名與抄襲簽名 2 
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Sc 85% 

Ss 85% 

S’s 85% 

Sd 71% 

Sz 93% 

Sf 85% 
 

Sc 82% 

Ss 38% 

S’s 19% 

Sd 73% 

Sz 36% 

Sf 2% 
 

表 4.3 真實簽名 2 表 4.4 抄襲簽名 2 

Case 3: 

圖 4.6表示了同一個簽名者所簽的簽名，其形狀和樣本簽名並沒有差很多，而速

度也和樣本簽名非常相似，但是由肉眼可以看出其軌跡還是有所不同。表 4.5為

此簽名的各項生物特徵相似度之值，由其中可以發現，藉由軌跡方向改變值 Sd，

可以表示出此種變化。 

Sc 76% 

Ss 86% 

S’s 43% 

Sd 17% 

Sz 90% 

Sf 13% 

表 4.5 軌跡方向改變所造成之相似度變化 

 

圖 4.6 軌跡方向改變不同之簽名 
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Case 4: 

圖 4.7表示了一個簽名大小-時間比例值不同之簽名，此種情況在簽名之大小有很

大差距或簽名風格和樣本簽名有很大差異時，很容易發生。表 4.6為此簽名之各

項生物特徵之相似度。 

Sc 89% 

Ss 90% 

S’s 45% 

Sd 33% 

Sz 21% 

Sf 15% 

表 4.6 簽名大小-時間比例值不同所造成之相似度變化 

 

Case 5: 

圖 4.8表示了一個和速度有關之相似度都很高，然後和形狀有關的相似度卻不高

 

圖 4.7 簽名大小-時間比例值不同之簽名 

 

圖 4.8 簽名形狀不甚相同之簽名 
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的簽名。表 4.7為此簽名之各項生物特徵之相似度。從中可以看出即使簽名之速

度很相似，但簽名之形狀不像時，整體相似度依舊會被降低。 

Sc 48% 

Ss 84% 

S’s 84% 

Sd 30% 

Sz 65% 

Sf 62% 

表 4.7 簽名形狀不甚相同所造成之相似度變化 

 

4.3 總結 

在本章節中，我們由實例說明了系統的運作流程，並且藉由不同的實驗來討

論在各種不同的情況下，手寫簽名的相似度因而所造成的改變。這也同時說明了

這些生物特徵，對於簽名認證有著非常大的影響力。 
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第五章 結論與未來方向 

5.1 結論 

隨著網際網路的高速發展，越來越多的網路應用系統也被開發出來，提供更

便利的服務。在這之中，不乏許多需要高度安全控管的系統，而要對這些系統進

行存取或是利用這些服務，就必須要先經過一些驗證身份的程序，方可被準許使

用。因此，對服務提供者或系統管理員而言，一個可靠有效的身份驗證程序就顯

得格外的重要。 

有鑑於傳統應用於身份認證的方法都有其先天上的缺點，因此利用個人生物

特徵來幫助判斷合法或非法使用者的方式，逐漸的被人們所利用。本論文即是針

對現行數位憑證的認證方式，提出了一個利用手寫簽名來幫助加強認證的方法。

本方法只需要一個能夠輸入簽名的配備，不需要太多的計算資源，是個低成本的

演算法。除此之外，這個方法利用了質心向量來表示簽名的形狀、利用速度來記

錄簽名時重要的生物特徵、並且利用時間-簽名大小比例值來表現簽名時候的風

格(style)、而對於有著相同上述資訊，然後軌跡卻不甚相同的簽名，更是用方向

改變向量來描述這種情形。最後，配合影響係數以及對於相似度的合併以及放大

與縮小，我們可以得到一個可以信任的最終相似度。在第四章中，我們透過實驗

更證明了我們所提出的手寫簽名驗證方法的可行性。 

利用最終求出的相似度，可以快速有效的判斷目前的簽名者是否為合法的使

用者。如此更可進一步的補強了現行數位憑證認證的不足，保證了即使數位憑證

被竊取或是被誤用，此非法的使用者也無法完全的通過身份認證，使網路上的交

易更有所保障。 

 

5.2 未來方向 

在本研究中，我們提出了幾個演算法來幫助我們對手寫簽名做認證，這些演

算法皆應用了一些臨界值來幫助達成我們所要的目的。然而，臨界值的選取對系
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統的正確性有著極大的影響。因此，如何更正確的選取適當的臨界值，來增加系

統在驗證時的效率以及正確性，將是我們未來另一個研究的重點。 
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